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OBCIAZENIE STUDENTA

Wyktad Konwersatorium | Laboratorium Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢
dydaktycznych organizowanych 8 14
przez Uczelnie

Liczba godzin catkowitego

nakfadu pracy studenta 25 50
. . Zaliczenie Zaliczenie
Forma zaliczenia
z oceng z oceng
Liczba punktéw ECTS 1 2

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI | INNYCH KOMPETENCJI

Wiedza, kompetencje i umiejetnosci postugiwania sie internetowymi aplikacjami i witrynami ustugowymi, portalami
informacyjnymi i spotecznosciowymi.

Wiedza, kompetencje i umiejetnosci z podstaw programowania.

Praktyczne umiejetnosci z zakresu utrzymania i administrowania systeméw operacyjnych Windows i Linux.

CELE PRZEDMIOTU

C1 | Nabycie zaawansowanej wiedzy w zakresie komunikacji cztowiek-komputer-cztowiek i stosowanych w tym
celu interfejsow.

c2 Nabycie wiedzy w zakresie specjalistycznych pojec i technik stosowanych w tworzeniu aplikacji
internetowych.

C3 | Zdobycie umiejetnosci wytwarzania, edycji, zarzadzania i prezentacji zaawansowanych, multimedialnych
aplikacji internetowych w oparciu o takie techniki jak: HTML, CSS, JavaScript, PHP, bazy danych i CMS.

C4 | Zdobycie kompetencji w zakresie wykorzystania specjalistycznych narzedzi wspomagajgcych tworzenie,

edycje i zarzgdzanie aplikacjami internetowymi.
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PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA - PEU

Z zakresu wiedzy:

PEU_WO1

Student posiada wiedze w zakresie komunikacji cztowiek-komputer-cztowiek i stosowanych w tym
celu interfejséw oraz zna pojecia i techniki stosowane w tworzeniu aplikacji internetowych.

Z zakresu umiej

etnosci:

PEU_UO1

Student potrafi wytwarzac, edytowac, zarzadzac i prezentowa¢ zaawansowane, multimedialne
aplikacje internetowe w oparciu o takie techniki jak: HTML, CSS, JavaScript, PHP, bazy danych
i CMS.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

Student ma kompetencje w zakresie wiasciwego doboru i wykorzystania specjalistycznych

PEU_KOL narzedzi, wspomagajgcych tworzenie, edycje i zarzgdzanie aplikacjami internetowymi.
TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — wyktad ;ioc dzzbiﬁ
W1 | Sprawy organizacyjne, omoéwienie karty przedmiotu i wymagan. 1
W2 | Komunikacja — przekaz informaciji cztowiek-komputer-cztowiek, percepcja, multimedia i interfejsy. 1
W3 | Standardy tgcznosci i dokumentéw w sieci Internet, zalecenia. 1
W4 | HTML - jako jezyk opisu stron internetowych — budowa konstrukcji stron internetowych. 1
W5 | CSS - standard wykorzystywany do okreslenia wygladu (formy) stron internetowych. 1
W6 | JavaScript — technika odpowiedzialna za interaktywnos¢ aplikacji internetowych. 1
W7 PHP_, bazy danych i_ CMS - dynamiczne wypetnienie stron internetowych zawartoscia. 1

multimedialng oraz ich zarzadzanie
W8 | Podsumowanie, sprawdzian wiedzy — zaliczenie. 1
Razem 8
TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ — laboratorium Liczb_a

godzin
L1 | Sprawy organizacyjne, omowienie karty przedmiotu i wymagan. 1
L2 _Percepcja czi_owieka, _komunikacj_a — przekaz informac;ji cztowiek-komputer-cztiowiek, multimedia, 1

interfejsy, szkic funkcjonalny, projekt strony.

L3 | Realizacja projektu strony — HTML — konstrukcja strony i struktura serwisu internetowego. 2
L4 | Realizacja projektu strony — CSS — nadanie formy (wygladu). 3
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L5 | Realizacja projektu strony — JavaScript — elementy interaktywne. 2
L6 | Realizacja projektu strony — PHP, bazy danych — dynamiczne wypetnienie multimediami. 2
L7 Realizacja projektu strony — CMS — szablony, zarzadzanie wyglagdem i zawartoscig stron 5
internetowych.
L8 | Podsumowanie. Przeglad prac, zaliczenie. 1
Razem 14

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

1. | Prezentacja tresci z wykorzystaniem multimediow.

2. | Stacje graficzne wraz ze specjalistycznym oprogramowaniem do tworzenia stron internetowych.

3. | Zbiory grafik i aplikacje internetowe.

METODY | FORMY OCENY
OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA

Formy oceny (F lub P)*

Numer efektu uczenia
(przedmiotowego)

Metody oceny osiagniecia efektu
uczenia

Realizacja kolejnych etapow

Fl PEU_UO1, PEU_KO1 projektu strony internetowej.
g
Fw PEU_WO01, PEU_KO01 Dyskusja, wypowiedz ustna
Pw PEU_WO01, PEU_KO1 Zaliczenie w formie pisemnej.

*F — ocena formujgca (w trakcie semestru), P — ocena podsumowujgca (na koniec semestru)

KRYTERIA OCENY
OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA

Nr PEU Ocena dostateczna Ocena dobra Ocena bardzo dobra

PEU_WO1

Student nabyt podstawowg
wiedze w zakresie
podstawowych poje¢ i technik
stosowanych w komunikaciji
cztowiek-komputer-cztowiek
oraz w tworzeniu aplikaciji
internetowych

Zna pojecia i niektore techniki
stosowane w tworzeniu aplikacji
internetowych.

Student nabyt wiedze w
zakresie specjalistycznych
pojec i technik stosowanych w
komunikacji cztowiek-komputer-
cztowiek oraz w tworzeniu
aplikacji internetowych

Zna pojecia i techniki
stosowane w tworzeniu aplikacji
internetowych.

Student nabyt rozszerzong
wiedze w zakresie
specjalistycznych pojec
i technik stosowanych
w komunikacji cztowiek-
komputer-cztowiek oraz
w tworzeniu aplikaciji
internetowych

Zna pojecia i techniki
stosowane w tworzeniu aplikaciji
internetowych oraz zna obszary

ich zastosowania w praktyce.
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PEU_UO1

Student posiada podstawowe
umiejetnosci w tworzeniu
aplikacji internetowych.

Student posiada umiejetnosci
w wytwarzaniu, edycji
i zarzgdzaniu aplikacjami
internetowymi.

Student posiada specjalistyczne
umiejetnosci w wytwarzaniu,
edycji i zarzgdzaniu aplikacjami
internetowymi.

PEU_KO1

Student nabyt kompetencje
w zakresie wskazania
podstawowych technik

stosowanych w wytwarzaniu,
edycji i zarzadzaniu aplikaciji
internetowych, potrafi rbwniez
poszukiwac literatury,
dokumentagiji i innych zrodet
oraz wiedzy z tego zakresu.

Student nabyt kompetencije
w zakresie wykorzystania
podstawowych technik
i narzedzi stosowanych
w wytwarzaniu, edycji
i zarzgdzaniu aplikacji
internetowych, potrafi rowniez
poszukiwac literatury,
dokumentacji i innych zrodet
oraz wiedzy z tego zakresu
i potrafi je zastosowac.

Student nabyt kompetencje
w zakresie wykorzystania
zaawansowanych narzedzi
i technik stosowanych
w wytwarzaniu, edycji
i zarzgdzaniu aplikacji
internetowych, potrafi réwniez
poszukiwac literatury,
dokumentaciji i innych zrodet
oraz wiedzy z tego zakresu
i potrafi je zastosowac.

LITERATURA PODSTAWOWA

HTML i CSS : zaprojektuj i zbuduj witryne www / Jon Duckett ; [tt. Piotr Rajca], Wydano: Gliwice : "Helion", cop. 2014

PHP i MySQL : tworzenie stron WWW / Luke Welling, Laura Thomson, Wydano: Gliwice : "Helion", cop. 2009

WordPress 4 : instalacja i zarzadzanie / tukasz Wojcik, Magdalena Bréd, Wydano: Gliwice : "Helion", cop. 2015

LITERATURA UZUPELNIAJACA

Bootstrap : tworzenie interfejséw stron WWW / Syed Fazle Rahman ; [ttumaczenie: Piotr Cieslak], Wydano: Gliwice :
"Helion", cop. 2015

JavaScript. Przewodnik. Poznaj jezyk mistrzéw programowania, David Flanagan, Wydanie VI, Wydano: Gliwice :
"Helion", cop. 2021

1. UXw projektowaniu witryn internetowych. Wydanie |, Wydano: Gliwice : "Helion", cop. 2018

LITERATURA ON-LINE

https://www.w3schools.com/

https://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Aplikacje_ WWW

MACIERZ POWIAZANIA

EFEKTOW UCZENIA DLA PRZEDMIOTU TECHNIKI INTERNETOWE
Z EFEKTAMI UCZENIA NA KIERUNKU INFORMATYKA

Odniesienie przedmiotowego
Przedmiotowy efektu do efektéow uczenia Cele przedmiotu | Tresci broaramowe Numer narzedzia
efekt uczenia zdefiniowanych dla kierunku P prog dydaktycznego
studiow i specjalnosci
PEU_WO01 K_W06, K_W09 C1,C2,C4 W1-w3 2,3
PEU_UO1 K_U01, K_U04, K_U07, K_U08 c3 L1-L8 1,2,3
PEU_KO1 K_KO01, K_K02, K_K04 c4 VXng7 1,2,3




